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\l-r EEH DS 500 ist ein ﬂblputortoqucncur. Um seine Moglichkeiten
voll ausschépfen zu n, sollte diesc Bedienungsanleitung sehr
biur'rllticilnrch: : 4

'utS-, c1-
“t.-, 31-0

Der D5 500 ¢
5tud1P 503:
er oipn

der dhreh'c‘uon cinnj
Speziell qﬁrnu- empf:
gem Speicher.
Im Sthio zeigt sich ;3
Seite. Die Flexibilitd
schriinkte Speicherkapa
Eandsynchronisation, er
Overdubbings in beliebig

An die besondere "Not pSchri ft" des DS 00 hat man sich schnell
gewshnt. Zur Notierung ¥on Sequenzen, dic man von Hand eingeben
will, empfiehlt es sichi Listen anzulcgen.

lie Eingabe einer chuqip muft nicht von Hand erfolgen, sondern
kann natiirlich auch dlﬁ‘l direktes Einspielen mit einer Synthesi-
zertastatur geschehen, Danach kann dann manuell berichtigt, gedin-
dert und erginzt uord-gn

Der Tempo-Regler bestimm
quenz wiedergegeben wil
mit der Einspielgeschwi
Er hat keine Funktion
mit dem Cassettenint
Der Bypass=-Schalter in Stellung "BEypase" die Signale an den
Gate- und GV-Iinlingcjﬁ rekt zu den entsprechenden Ausgiingen,
undzwar auch dann, wenn das Gerdt ausgeschaltet ist. Dadurch ist
e8 moglich, wenn der : zwischen Tastatur und Synthesizer ge-
schaltet ist, direkt !g‘ Sequencer- auf "astaturbetrieb umzuschal-
ten, ohne irgendwelche !Pbel umstecken 2u miissen.

t lioh die H-Veraion l}t nichtfliichti-

;or Sequencer erst recht von seiner besten
nd die durch das Cassetteninterface unbe-
Ht in Verbindung mit der Moglichkeit zur
uben dem Musiker/Komponisten zeitgenaue
r Anzahl, ohne dal Daten verloren gehen.

die Geschwindigkeit, mit der eine Se-
‘und stimmt die Aufnahmegeschwindigkeit
gkelt ab, wenn extern eingegeben wird.
internen Ladevorgaf@und in Verbindung
0.



; welch’r

Zahl wird in er Zwischenspeicher be-

alne neue z:hlentasto

oment steht (aktive Adresse). :
veicherinhalte der aktiven Adresse. Auf |

Output !
werden vier verschiedene Informationen
v . ‘ den vieren an-
 die en echenden Tasten mit
n keine dieser LED's aufleuchtet, so
t des Speicherzuges L,;i'.npuigt. |
Die Ansc

enz miissen die Gate- und CV-Ausgiinge mit
gen eines Synthesizers verbunden werden,
jetzen eine normale Tastatur. Manche sSyste=
dch ein Triggersignal. In solch einem Fall
8 DS 500 auch zusitzlich den Triggereingang

Zur Wiedergabe einer 3

den entsprechenden ting
Diese beiden Signale
me brauchen noch zusi
kann das Gate-Signal
anatou.rn.

Der DS 500 ist fiir Synthesizersystcme vorgesehen, die

-xponlntiell spannungsgesteuert werden (V/Okt., gilt

nicht fiir die L-Vliiionen) und mit positiven Gatesig-

nalen arbeiten, Anibre Systeme miissen lUber ein geelg-

netes Interface angesteuert werden. B &
Die Gate- und CV-Eingiinge dienen der Programmierung des Sequencers
von einer externen Signalquelle (in aller Regel einer Tastatur '/
Betriebsart LD ext). Bﬁ Eingiinge ktnnen mit dem Bypass-Schalter
direkt auf die Ausgi ' elegt werden; die Aufnahmefunktion wird
dadurch nicht gestért. An die Eingiinge sollten keine Spannungen
iiber 15 Volt gelegt w n. Der Gate-Eingang begniigt sich bereits
mit +5,5 V, von da an identifiziert er die angelegte Spannung als
gesetztes Gate-Signal. Der CV-Eingang wertet Spannungen zwischen
O V und +5 V (einstellbar, siehe Kapitel "Der Stimmvorgang") aus,

_“J




‘gang auch diese Komm

ﬁ".r' Sp.iiun‘un werden mit dem gleichen Wert gespeichert (C=600),
igﬂun sﬁnnungen wi V behandelt (C=100).

Vm. Tape-Buchse dient je nach Betriebsart (TP in oder TP out) als

Ein- oder A;u-mg. |

Der S/S-Ausgang fihrt l?;tn Impuls wenn die S5-Taste gedrickt oder
eine Stopanweisung (sl h Kapitel ."Loops") befolgt wird, Mit die-

sem Signal kénnen all b ggerbaren Funktionen ‘gusgefiihrt werden,

:ln-buondnéo das Startem und Stoppen weiterer Sequencer. Wenn der
DS 500 exte gnatart:' der gestoppt wird, erscheinen am 5/S-hus-
' ydos als Impuls. Der 5/5-Eingang benttigt da-
oder Trigger von einem Synthesizer), das

\
A

zu ein Signal (z.B.

mindestens +5,5 V betragen muB. nE
Der Clock-Ausgang filhrt eine Rechteckschwingung von der achtfachen
Frequenz der angezeigten Geschwindigkeit (° Tempo - LED )e

wes die 1/32-Schritte im Sequencer durch-
zu verschiedenen Synchronisationszwecken
\f Band genommen werden (Achtung, hoher Pe-

Dies ist das Signal, Wi
taktet. Der Ausgang ka
cthrupcht;ﬂihoriauch r
gel). : % :

Der C‘lock—g:ms dien externen Geschwindigkeitsbestimmung
bzw. Synchronisation. Wemn hier ein Stecker sitzt, wird das einge-
gebene Signal fiber den ﬁ-Auagnng wieder ausgefiihrt. Das Eingangs=-
signal muf ebenfalls + 5,5 V Spitze erreichen.

Die Tasten und ihre Funktionen

Die Tasten des DS 500 lignen sich hervorragend zur schnellen Ein-
gabe und Steuerung des Ablaufs. Die Tastatur ist prellfrei und so
susgelegt, daf neue Informationen vom Seguencer verarbeitet werden
kénnen, obwohl andere Tasten noch gehalten werden; das bedeutet,
dal man sehr schnell u?iton kann und nicht auf jeden Finger ach-
ten mub. Bei den Zahlemtasten ist die 5 markiert und kann blind
erfiihlt werden. Eel e iger Ubung ist dadurch‘![indeingnbe moglich,
Die Tastenfunktionen simd untereinander und mit der Anzeige durch
eine Logik verkniipft, um so Fehlbedienungen weltgehend auszuschlies-
sen. Die Tasten selbst sind in Farbgruppen voneinander abgesetzt,
um eine bessere Uberlicit zu gewdhrlelsten,
M : Hiermit wird die Betriebsart des Sequencers bestimmt. Es
gibt finf verschiedene Mglichkeiten: LD int (Laden mit den
Zahlentasten), LD ext (Laden mit ciner Synthesizertastatur
0.8.)y TP in (Laden vom Band), TP cut (Datenausgabe auf Band)
und Wiedergabe., Die Betriebsart, in der sich der DS 500 be=




| findet, wird durch die vier LED's in der rechten Tastenspal=-

' te angezeigt. In der Betriebsart “icdergabe sind alle vier
LED's aus. Immer wenn irgendeine andere Taste vorher gedriickt

' worden ist, setzt "M" den Sequencer in Petriebsari Wieder-

| gabes Man mub also gweimal dricken um in LD int zu kKommen,
dreimal fiir LD ext, usw,., Fin verschentliches Léschen wird

' dadurch wirksam vermieden. Aus dem gleichen Grund wird der

| DS 500 auch immer gestoppt, wenn "M" gedrilickt wird,

&' : Diese Tasten werden benutzt, um von Hand im FProgramm schritt-
weise vor- und zurlickzugehen, gleichzeitig wird die Anzeige
automatisch auf Address umgeschaltet.

G + |LERt den Sequencer auf die eingegebene {Input-Anzeige) Adres-
se springen; auch hier wird die Anzeige auf Address geschal-
tet.

§ : %um Starten und Stoppen des DS 500. Wenn der Sequencer liuft,
wird dies durch dii LED in der Taste angegeigt. In LD int hat
ns" keine Funktion, obwohl die LED aufleuchten kann. Die
Startfstup-Funktidh kann auch extern iiber die rickwirtipge
Fingangsbuchse ausgefihrt werden. Genauso kann "5" Uber die
fusgangsbuchse Faﬁhﬁteuerfunktionen ibernehmen.

1 : 'Hiermit ktnnen nachtriglich Speicherstellen eingefilgt werden.
Diese Funktion ist nur in LD int miglich. Auferdem wird durch
nI" die Anzeige in ihren drei Funklionen durchgeschaltet, Wo-
durch es moglich ist, alle laten im Speicher #u sichten, ohne
irgendeine andere Anwelsung ausfihren 2u lassen. Die LED in
‘dieser Taste zelgt die am Tempo-Kegler eingestellte Geschwin-
digkeit in 1/4-Noten (entsprechend T=B) an,

0-9 ; Die Zahlentasten werden zur Eingabe von Daten in den DA 500
verwendet., Immer wenn eine dieser Tasten gedriickt wird, springt
die Anzeige auf Input. Dle eingegebenen Zahlen wandern auf der
Anzelige von rechts nach links, Fine Korrektur nimmt man agin=-
fach durch Heueingﬁhe, gef. mit FihrungsfIllen, vor. Ist' die
letzte gedriickte Taste kelne Zahlentaste gewesen, werden die
Fihrungsnullen automatisch gesetzt.

C : In LD int werden dirch "C" die in Input gezeigten Daten auf
den Speicherzug € der aktiven Adresse iibertragen und u.U. um=-
gerechnet. Glaichm}itig wird die Anzeige auf Output geschal-
tet, € ist in 61 Stufen programmicrbar, was genau elner 5-
Oktaven-Tastatur entspricht.

T : Wie "C", nur daB es8 slch hierbei um die Daten fur cas Timing+

handelt. T ist in %2 Stufen programmierbar.



=

:| Wie "CV und "T", Hier geht es um die Linge des auszugebenden
Gate-=Signals. D ist ebenfalls in 32 Stufen programmierbar
{(allerdings von O bis 15 und 17 bis 32). Die Zeitwerte er-
rechnen sich wie bei T.

L : Diese Taste erm8glicht die Eingabe von automatischen Sprin-
gen im Programm., Dles ist natiirlich auch nur in LD int még-
lich, Wenn auf elner Adresse ein Loop programmiert wird, so
dilrfen in C, T und D keine Eingaben erfolgen. In der darauf-
folgenden Adresse wird mit "T" programmiert, wilie oft der
Sprung ausgefiihrt werden soll. Ein automatisches Stop-Sig-
nal kann gesetzt werden, indem man mit "L" eine hbhere
Adresse als 500 eingibt.

Jedesmal wenn eine dieser Speicherzugtasten gedrickt wird, schal-

tet die Anzeige auf Output und zelgt den Inhalt des Speichers der

aktiven Adresse an, dies ist auch dann der Fall, wenn sich der

DS 500 nicht in LD int hﬂrindﬂt.

Power-on-Status

Das Netzteil mulf mit dem DS 500 verbunden werden bevor der Strom
eingeschaltet wird, Andernfalls kann es passieren, dall die Siche-
rung dos Netzgeridtes durbhhrennt. weil beim Finstecken der Mini-
klinke in den Sequencer kurzzeitig ein Kurzschluf entsteht. Nach-
dem das Gerdt eingeschaltet worden ist, mull! es in Betriebsart Vie-
dergabe auf Adresse 000 stehen., Die Anzeipe zelgt 000/Input an

und die Tempo=-LED blinkt in der eingestellten Geschwindigkeit,
Alle Speicherstellen sind mit dem Klelnstmoglichen Spelcherin-
halt geladen. Lediglich auf fAdresse OO0 konnen irgendwelche [Daten
sein: lNach dem Ausschalten sollte man einige Sekunden vor dem lie-
dereinschalten vergehen lassen, es kann sonst sein, dal der ganze
Speicher mit zufilligen Daten gefiillt ist. Das Aus- und Einschal-
ten mit der Pause ist aueh die Methode, mit deP™ian den ganzen
Speicher frelléscht.



LD int

‘Wenn der DS 500 mit “Hﬁﬁln Betriebsart LD int gebracht wird, ver-

liert die S-Taste ihre Funktion.

In jeder Adresse des seéﬁencers glbt es vier Speicherplitze: C,

Ty D und L, Alle werden ainaeln bhelegt.

C : Hier kinnen Werte vqn 100 bis 600 eingegeben werden. Die erste
Stelle bezaichnet die Oktave, die beiden welteren den jewelli-
gen Halbton (00 = C bis 11 = H). Jede Stufe repriisentiert
+1/12 V am CV-Ausgang, das ergibt insgesamt einen Eereich von
fiinf Oktaven (hdchster Wert 600 = C der sechsten Oktave). Man
kann den gewiinschten Wert 80 eingeben, wie er angezeigt wird,
aber auch als laufende Numerierung der Tasten (von 0 = C der
ersten Oktave = 100 bis 60 = C der sechsten Oktave = 600).

e

EParst wird der gaﬁggachta Speicherinhalt mit den Zahlentasten
elngegeben und erscheint in der Input-Anzelge. Durch Driicken
vbn "C" wird dieser Wert ggf. automatisch kKorrigiert oder um-
gerechnet und dann in den Speicher iibernommen, was durch die
Qutput-Anzeige bastﬁyigt wird. Versucht man, einen Wert von

61 bis 99 oder iiber BOO einzugeben, was man schadlos tun kann,
wird 600 aggespeichart.

T : Hier konnen Werte wvon 01 bis 32 eingegeben werden. Jede Stufe
repréigentiert 1/32 des maximal moglichen Timings der Stelle,
d.h. elnen Notenwert von 1/64, 1/32 oder 1/16, abhdngig von
der am Tempo-Regler elngestellten Grundgeschwindigkedit.

Im Folgenden wird won 1/32 (was der hidufigste Anwendungsfall
igt) ausgegangen; die Umrechnung wird dadurch auch einfacher.
‘Eingaba 1 = 1/32, 32 = 32/32 = eine ganze Note, 16 = 16/32 =
1/2, & = 8/32 = 1/4 (entspricht der Tempo-Anzeige), 24 = 24/32
= /2.8 14 = 14/ 328881 /4. .

Am Tempo-Regler kann die Grundgeschwindigheit zwischen eilwa

50 und 200 1/4-Noten pro Minute eingestellt werden. Nach Ab-
lauf der in T gespelcherten Zelt, schaltet der DS 500 (nur
wiihrend der laufenden Wledergabe) auf die néichste Adresse wel-
ter. Ubrigens: Man kann auch jeden anderen Wert als 8 als
1/4-Note interpretieren; nimmt man z.B. 6 oder 12, ist es
méglich saubere Triolen zu programmieren. Die Tempo-LED darf
man dann aber nicht mehr als Referenz verwenden.



In LD lext werden die eingespielten Werte und Zeiten genau gespei-
chert; selbst lange Pausen werden exaki verarbeitet.

Der DS 500 zdhlt den Zeltabstand zwlschen den anstelgenden Flanken
zweier aufeinanderfolgender Gates am Cate-iingang aus und speichert
das Ergebnis in T. Genauso zdhlt er die Zeitdauer der Gates selbst
aus und speichert diese in D, Diese Zihlvorginge kann man wihrend
der Aufnahme beobachten, indem man T oder D in die Qutput-Anzeige
abruft. Sollte nach Ablauf der gesamten Zeit von 32/32 kein neues
Gatesignal gekommen sein, s0 wird autnmatisch auf die ndchste Adres=-
se gesprungen und der Eﬂhlvursang beginnt von vorn.

Immer }n dem Moment, in dﬂm der DS 500 auf die niichste Adresse
upringt, wird die zu diaqgm Zeitpunkt am CV-Eilngang anliegende
Steuerspannung, bzw., dar?'ntﬂprach&nde Zahlenwert, in die abge-
laufene Stelle geladen. ﬁgaa ermdglicht die fehlerfreie Aufnahme
von Tastaturspannungen mi& Portamento. Wenn man widhrend des ex-
ternen Ladevorganges C inxdia Qutput-Anzeige bringt, kann man se-
hen, welche Spannung am ﬂvnEingang anliegt {(das ist auch wichtig
zum Stimmen des DS 500).

Der Tempo-Regler bestimmt in Betriebsart LD ext die zeitliche Auf-
" ldsung im Programm. Ist die Geschwindigkeit hoch eingestellt, wird
das Timing sahfrkenau aufgenommen. Die Wiedergabe kann jedoch
nicht mehr, oder kaum noch, beschleunigt werden., Die maximal Spel-
cherbare Notenzahl wird nur dann leicht vermindert, wenn. lange No=-
tenwerte (lber 32/32) elngespielt werden,

Wird die Geschwindigkeit langsam eingestellt, ist die Aufl@sung
nicht mehr so fein: die Wiedergabe kann aber beschleunigt werden.
Auch bel sehr langen Notemwerten wird der D5 500 jetzt fast immer
mit edner Speicherstelle pro Note auskommen.

Die optimale Tempo-Einstellung fiir eine direkte Aufnahme wird cr-
reicht, wenn man seine Splelgeschwindigkeit dem Blinken der Tempo-
LED anpafit, bzw. umgekehrt. DiEEEE Blinken ist die
Referenz flr die Feitdauer einer 1/4-Note, Diese Methode hat den
unbestreitbaren Vorteil, dali géspielte Viertel auch mit T = 8 ab-
gespeichert werden und sie somit spitere manuelle fnderungen des
Programms erleichtert.




Wiedergabe

In Betriebsart Hiedergaha?ﬁhrindet sich der DS 500, wenn keine

der Betriebsarten-LED's aufleuchtet. Der Sequenzablauf wird mit
SN gpestartet und gestoppt, oder durch ein Signal am 5/5-Eingang.
Gestartet wird immer von der Stelle-an, auf welcher der Segquencer
gerade steht {ﬁdrasa-ﬂnzaijai. Die Wiedergabegeschwindigkeit wird
am Tempo-Regler eingestellt oder durch externe Ansteuerung iiber
den Cl-Fingang bestimmt.

An den jiugﬁngan (CV und Gate) liegen, wenn der DS 500 steht, im-
‘mer die|Warte an, die zuletzt ausgegeben worden sind. Wenn man den
Sequencer also stoppt wﬁhrgnd gin Gate=5ignal am Ausgang steht, so
bleibt JiEEEB erhalten, genau wie die letzte Steuerspannung. Das
gllt au#h, wenn der DS _I eine Sequenz durch Eine Stopanwelsung
(siehe Kapitsl "Loops") beendet.

Insert

Die Insert-Funktion (nur ﬁﬁ LD int) érmbglicht das nachtrégliche
EinfﬁEEﬂ von Speicherstellen durch Verschiebung.

Will man in eine fertige Sequenz eilne Note nachtrBglich elnbauen
(es kann ja mal passieren, daR man elne vergiit oder sich ver-
spielt hat), setzt man dem DS 500 auf die gewilnschte Stelle und
driickt "IV, Jetzt wird der Inhalt (die Daten) dieser und aller
h8heren Adressen 1n die jawails ndchsete Speicherstelle geschoben
und die gewlinschte Adresse ist frei. Der Sequencer steht immer
noch an derselben Stelles, 8gal wie oft man "I" gedrickt hat.
Durch die Insert-Funktion kinnen auch ganze [Datenbldcke verscho-
ben werden, der Inhalt der Adresse 500 geht aber immer verloren
(wird hinausmeschoben).

Loops

In den allermélsten Fillen"gibt es innerhalv einer ldngeren Se-
quenz einen oder mehrere Telle, die sich wiederholen, Solche Wie-
derholungen machen beim Programmieren Arbeit und kosten unniotig
viel Platz im Speicher. Loops sind hier die L¥sung.

Die Loop-Funktion ist durch die L-Taste als eigener Speicherzug
ausgewiesen und kann auch 80 behandelt werden, obwohl dies eigent-
lich nicht stimmt. Grunds#itzlich gilt:

Wird eine Adresse zum Setzen eines Loops (anstatt einer Note) be-



nutaﬁ, g0 darf in thr nur der Speicherzug L programmiert werden.

,Lnnpﬁ bendtigen immer zZwel Adressen direkt hintereinander (bel
nachtréglichem Linfiigen also immer zweimal "I" driicken). Geldscht
wird:qg eine Sprunganweisung (denn nichts anderes ist ein Loop)
indem man auf ihr C programmiert.

'Mach Driicken von ML wird in der Qutput-inzeige immer irgendein |
Wert angezelgt, der, wenn kein Loop gesetzt ist (zweistellige An-
zeigp}, kelne Bedeutung hat. Eine Sprunpanweisung wird eingegeben,
indem man eine Eprungaqﬁaasa in L abspelichert. Das geht natiirlich

‘nur in Betriebsart LD ipt. undzwar auf die gleiche Veise, in der

jauch|{C, T und D Fﬂladan ‘werden. I8t ein Loop gesetgt, s0 leuchtet |

iin der Qutput-Anzeige (L} dieser Adresse die erste der drei Stel-
len mit auf. Daran kann man spiater erkennen, dafl in einer Spei-
cherstells eine Sprunggﬁﬂaisung steht. AuRerdem steht auf einem

Loopiin Cidmmer 603, 0

Wihrend der Wiedergabe bewirkt eine solche Sprunganweisung, dal
der DS 500 sofort auf die in L programmierte Adresse springt. Die-
ge Adresse kann vor der Stelle liegen, auf welcher der Loop steht,

was zu \Wiiederholungen filhrt, oder dahinter, wodurch ein Frogramm-
teil ibersprungen w;rd._lst eine Sprunganweisung programmiert, so
wirdiin T d&rdﬁarauffulgﬂnden Adresse cingegeben, wie oft dieser
Sprung ausgefiihrt werdan so0ll, Gibt man dort eine 1 ein, wird der
Sprung unendlich oft ausgefiihrt; immer wieder wenn die Sprungan-
welsung erreicht wird., Die beiden Adressen, die fiir den Loop ge-
brau¢ht werden, tretaqiy;cht in Erscheinung, &8le haben kein elge-
nes Timing. Prugrammian@ in T elne Zahl von 2 bis 32, so wird
{hai ginem Rilicksprung) Qiﬂ Sequenz vor dem Loop entsprechend oft
wiedﬂrgegﬂhan und danach das Programm hinter der EprungaHWEisung
fnrtﬁeaetzt, :

Es ldssen gich beliehig yiele Loope im D5 500 mnterbringen, sie
kénnen auch ineihander yerschachtelt werden,

Eine weitere. Variante dpr Loop-Funktion ist diﬂ Stopanwelsung.
Eine |solche programmiert man, indem man in L eine Sprungadresse
eingibt, die nicht existiert (also einen Wert Uber 500). Erreicht
der Sequencer bel der Wledergabe eine solche Anweisung, so stoppt
er sich selbst und bleibt auf der niichsten Adresse stehen. Auch
hier |werden zwel hdraﬂgan gebraucht, obwohl man auf der zweiten
Adresse nichts eingeben muf,

Eei der Verwendung von Loops sind der Phantasie kaum Grenzen ge-
setzf: Triller, Wirbel, Strophenbildung, Einsparung von Speicher-



stalleﬂ durch Wiederholung, Uberspringen von Einleitungen und
Zwischenspielen in Wiederholungen, prosrommierbare Anzahl von
Abldufen vor der Stopanwelsung, Abruf von Transponierspannungen,
Steuerung von Untersystemeéen, usw.

Datenspeicheruns auf Cassette

Der gesamte Speicherinhalt des DS 500 ksnn auf Band gespelchert
werden (TP-Buchse). Dabel werden an das fLufnahmegerit keine be-
sondareén Anforderungen gestellt, es geniigt schon der einfachste
Recorder.

Wenn man den Sequencer durch mehrfaches Driicken von "M" in Be-
triebsart TP out gebracht hat, ist er bereit seinen Speicher-
inhalt ' auszugeben. Als nidchstes setzt man ihn auf die Adresse,
von der an das Programm ausgegeben werden soll ("G"). Dann gibt
man dlie letzte Adresse Efﬁ, die noch mit gespeichert werden soll
(jetzt nicht "G" driicken)s Wun wird der Recorder gestartet (in
Aufnahmestellung) und dang der DS 500;: die Datenausgabe léuft,
leicht 'zu erkennen an der werriickt spielenden Anzeige. Wenn der
Sequenger fﬂrtig ist, Bzég;t er und die Anzeige beruhigt sich wie-
der. Wdhrend der ﬁatenausﬂhba, durch die iibrigens die Daten na-
tiirlich nicht gelischt wepden, keine Tasten driicken, das filhrt zu
Ubertragungsfehlern. Zunéchst macht man am besten einen Durchgang
zum Aussteuern der Aufnahme (VU ca. -6 db, besser unter-, als
iibersteuern, autnmatischaﬁﬁusstauerung ist ideal).

Um Daten vom Band in den'ﬁﬁ 500 zu laden, bringt man das Gerdt in
Betriebgsart TP in. Dann: Eingabe Startadresse, "G", Eingabe
SchluRadresse, "S", Recorder startem, warten, fertig.

Daten miissen nicht unbadinst auf die tdrossen zuruck auf denen
Ble ursprﬁnglich waren. Dadurch kann man kiirzere Seguenzen mEhru_
fach in den Spelcher knpﬁﬂ?an. um sle gegf. spHter zu dndern. Flr
Aufnahme und Ausgabe das*ﬁuuamt&n Speicherinhaltes braucht der

DS 500 jeweils ca. zwei Minuten, Ubrigens sollte auch wihrend dep
Datenrﬁcknahne kelne Tasta gedriickt werden, aber die ﬂriglneldatani
sind ja Jjedenfalls auf Bnﬂd. Es empfiehlt sich auf den Cassetten
ZU vernarkan, an waelcher Stelle eine Sequenz aufgezeichnet ist
und deren Linge.



Der Stimmvorgang

Um einen fehlerfreien Betrieb des DS 500 zu gewihrleisten, mul er
auf 5#5 Eggthusizar guiﬁ?put werden, mit dem er betrieben werden
soll. Es empfiehlt sich vorher nachzupriifen ob der Sequencer nicht
schon von vornherein richtig eingestellt ist; dies ist bei einem
korrekt eingestimmten Synthesizer der Fall,

Der Stimmvérgang ist (1j;t kompliziert, man kann es ruhig selbst
machen. Dazu wird zunﬂ}hnt die rechte Seitenplatte abgeschraubt.

@ mit den elektronischen Bauteilen des Ge-
riteg sichtbar, Darauf'f'tzen, lelcht zuginglich, zwei sogenannte
Wendeltrimmer, die mit einem Schraubenzicher eingestellt werden.
Als ﬁﬁchsiaa bringt Manﬁﬁan D5 500 in Betriebsart LD ext und star-
tet n. Durch Driicken won g bringt man den Wert der Spannung
am CV-Eingang in die Angzeige (es mupR dort derp Ausgang einer Syn-
thesizertastatur angeschlossen sein). Nun driickt man die den QO V
reprisentierende Taste (gewthnlich das tiefe C) und dreht den lin-
ken Trimmer, bis in d&rﬁﬁnzaigﬂ 101 erscheint und dann zuriick bis
100, Jetzt wird die unterste Taste des Synthesizers vom DS 500
richtig als Stufe 00 (C) in der ersten Oktave erkannt,

Sollte der Synthesizer auf der untersten Taste nicht 0 V abgeben,
50 muB man auf den entsprechenden Wert sinstellen (z.B. 200),

Als ndchstes sorgt man dafilr, daf auch die hichste Taste richtig
erkannt wird, Dazu stellt man erst mal fest, welchen Wert diese
haben muB, Bei einer 4=Oktaven-Tastatur C-C ist dasg S00; bei 5 Ok-
taven 600. Also: Hochste Taste drilcken und festhalten, dann mit
dem zweiten Trimmer den Tichtigen Wert sinstellen.

gur Kontrolle spielt man dann alle Tasten durch und sleht nach,

ob der Sequencer richtig "liest", sonst nochmal leicht korrigieren.
Noch genauer ist es, den Sequencer wihrend der Wiedergabe zu stim-
men, aber zuerst mazl nach der berelts gnnanntqgiiethude.

Das Stimmen wihrend der Wiedergabe nur am zweiten Trimmer, am
besten nach Gehdr (ist melstens aber gar nicht ndtig).

Wenn der DS 500 nicht in der gleichen Grundtonhthe wledergibt wie
die Tastatur des Syntheslgzers, so kann man auch dies noch eingtel-
len, Linke Blende abschrauben (aber zuerst die rechte wieder an-
bringen), am Trimmer elnstellen, ferti,.



Externe Steuerung

Ee gibt werschiedene Mathoden den D5 500 extern anzusteuern oder
ihn zu Steuerungen anderer Gerdte zu benutzen. Hier nochmal eini-
ge Miglichkeiten, die teilweise schon angesprochen wurden:

Spannungssteuerung der GrundgeschWwindigledit
durch Ansteuerung des Cl-Einganges mit einem VCO.

Automatischer Abruf von Festspannungen
durch Stopanweisungen hinter Jeder Stelle (auf der dser jewei-
lige Spannungswert steht) und externe Startsignale oder Ver- |
wendung des Cl-linganges.

Synchronlauf und -starts/stops mit anderen Seguencern
Synchronisation mit Rhytmusgerdten

Synchronisation vom Band
Let moglich, wenn man den Cl=-Ausgang auf Band nimmt und dann
mit diesem Signal uher den Cl-Eingang die Grundgeschwindig-
keit bestimmt, Man sollte das Synchronisationssignal allein
aufnehmen, nicht berelts gleichzeitig mit einer Seguenz, da
Bandmaschinen Phasendrehungen verursachen, die die Synchro-
nitdt zwiechen der ersten und den weiteren Aufnahmen stiren.

Fullschalter-Start/Stop
durch Schaltung einer Gleichspannung.

Der 15 500 ale programmierbarer Teliler:
PDas zu teilende Sighnal legt man an den Cl=Eingang. In T wird
glngegeben, jeder wlevielte Impuls am Gate-Ausgang erschei-
‘nen s0ll. In D mul irgendeln kleinerer Wert-elngegeben werden
(bestimmt die Impulslinge des geteilten Signals); wenn man
eine 0 eingibt, bindet sich die Adresse an die nHchste Stelle
und gréfere Teileryerhdltnisse werden moglich. Denach ein un-
endlicher Hﬁcképrung und der Teiler funktioniert sobald man
den Seguencer gestartet hat.

Mit etwas Phantasle lassen sich leicht noch einige Anwendungs-
méglichkelten finden, die man hier gar nichi alle aufzihlen kann
(z.Bs als MeRgerit, Zdhler usw.).



Ein Wort zur M-Version...

Der Pn%ar-un—Status unterscheidet sich hier dadurch, da@ belm
Einscha ltan des Geriites der alte Speicherinhalt erhalten blelbt,
Gelosc t wird der zanze Speicher, indem man den Cl-Ausgang mit
dem Gate-Eingang verbindet und den Sequencer in LD ext bringt.
Der Lischvorgang dauert einige Sckunden, man sollte dabel den
Tampn-Reglar auf sein Maximum einstellen. Wichtig ist auch, daB
man damit auf Adresse 000 beginnt. Die Daten dieser Startadresse
blaibe& erhalten, auf allen anderen Stellen wird T und D = 1,

C = 100 (wenn der CV-Eingang nicht belegt ist).

Der DE!ﬁDD M oder LM h#lt den Spelcherinhalt ca. 1 Jahr fest,
-wenn der Akku voll geladen ist. Dieser lidt sich automatisch
auf, wenn das Gerdt in Betrieb ist; 24 Stunden geniigen.

essund zur L=Version

Diese ist zur Verwendung mit linear gesteuerten (V/Hz) Synthe-
sizerndeaignat'Inhne besonderes Interface)., Der verarbeitete
Tastaturspannungsbereich geht von 0,25 bis 8 V. Verwendet werden
im Gegensatz zur Normalausfilhrung, logisch inverse Gate-Signale,
die bei den meisten Systemen dieser Art Trigger genannt werden,

Der DE.EGG H oder LM gsollte immer an dem riickwdrtigen Schalter an-
oder apageschaltet werdan.



